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Wymagania wstepne

Wiedza: Znajomo$¢ matematyki i informatyki na poziomie programu szkoty $redniej (PRK4) Umiejetnosci:
postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B1 ESOKJ (P40_UJ), korzysta¢ z umiarkowanie ztozonych
narzedzi matematycznych (PRK-P40_UM), planowaé wtasne uczenie sie odpowiednio do swojego
zaawansowania w realizowanym programie ksztatcenia z uwzglednieniem perspektyw wtasnego rozwoju
(PRK-P40_UU) Kompetencje spoteczne: przestrzegania zasad etyki oraz etykiety komunikowania sie (PRK-

1



P30_KJ)

Cel przedmiotu

1. Przekazanie studentom wiedzy o technologiach informacyjnych w zakresie wykorzystania ich w
automatyce i robotyce. 2. Rozwijanie u studentéw umiejetnosci rozwigzywania problemow zwigzanych z
wykorzystaniem technologii informacyjnych.

Przedmiotowe efekty uczenia sie

Wiedza

1. Ma podstawowg wiedze w zakresie obstugi i wykorzystania narzedzi informatycznych przeznaczonych
do szybkiego prototypowania oraz projektowania, symulacji i wizualizacji uktadéw i systemow automatyki i
robotyki [K1_W10 - P6S_WG]

2. Zna metody, techniki, i narzedzia programistyczne stosowane przy rozwigzywaniu prostych zadan
inzynierskich z zakresu automatyki i robotyki; [K1_W23 - P6S_WG]

Umiejetnosci

1. Potrafi porozumiewac sie przy uzyciu roznych technik w srodowisku zawodowym oraz w innych
srodowiskach [K1_U3 - P6S_UK]

2. Potrafi postugiwac¢ sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi do analizy danych [K1_U8 - P6S_UW]
Kompetencje spoteczne

1. Jest gotow do krytycznej oceny posiadanej wiedzy;rozumie potrzebe i zna mozliwosci ciggtego
doksztatcania sie — podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych [K1_K1 - P6S_KK]
2. Jest gotow do wypetniania zobowigzan spotecznych, wspotorganizowania dziatalnosci na rzecz
Srodowiska spotecznego; ma swiadomosc roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej oraz rozumie
potrzebe formutowania i przekazywania spoteczenstwu (w szczegolnosci poprzez srodki masowego
przekazu) informacji i opinii dotyczgcych osiggnie¢ automatyki i robotyki i innych aspektéw dziatalnosci
inzynierskiej; podejmuje starania, aby przekazywac takie informacje i opinie w sposob powszechnie
zrozumiaty; [K1_K7 - P6S_KO]

Metody weryfikacji efektow uczenia sie i kryteria oceny
Efekty uczenia sie przedstawione wyzej weryfikowane sg w nastepujgcy sposob:

Przewiduje sie mozliwosci sprawdzania efektdéw uczenia poprzez: oceny biezgcego postepu realizaciji
zadan, oceny przygotowywanych sprawozdan, lub poprzez kolokwia trakcie, lub na koniec semestru.

Tresci programowe

Tematy:

1. Pakiet LaTeX: wprowadzenie do srodowiska, struktura dokumentu, kompilacja, pakiety niezbedne do
pisania dokumentéw w jezyku polskim, podstawowe komendy i otoczenia, formuty matematyczne, tabele i
rysunki, spisy tresci, prezentacje.

2. Jezyk Matlab: wprowadzenie do srodowiska obstugujgcego jezyk, podstawowe komendy i operatory
dziatan/relacji, indeksowanie i wycinki z macierzy, petle for, wyrazenia warunkowe, skrypty, funkcje,
generowanie wykresow, zapis do plikow.

3. Jezyk Python: wprowadzenie do srodowiska obstugujgcego jezyk, podstawowe typy danych,
podstawowe komendy i operatory dziatar/relacji, indeksowanie i wycinki z kolekciji, petle, wyrazenia
warunkowe, skrypty, funkcje, obliczenia macierzowe z modutem NumPy, wizualizacja wykreséw z
modutem Matplotlib, zapis do plikow.

4. Podstawy obstugi graficznego srodowiska programistycznego do prototypownia uktadoéw automatyki.

Metody dydaktyczne

Zajecia laboratoryjne, samodzielne rozwigzywanie zadan, ¢wiczenia praktyczne, dyskusja, analiza
wynikow.

Literatura

Podstawowa
1. Materiaty udostepnione przez prowadzgcego
2. Wprowadzenie do pakietu LaTeX: https://ctan.org/tex-archive/info/lshort/polish?lang=en



3. Dokumentacje poszczegodlnych pakietow LaTeX: www.ctan.org

4. Materiaty dotyczace pakietu MATLAB: https://mathworks.com/help/index.html
5. Dokumentacja pakietu LaTeX: www.ctan.org/tex-archive/info/lshort/english/

6. Dokumentacja jezyka Python: https://www.python.org/doc/
Uzupetniajgca

LaTeX : system opracowywania dokumentow : podrecznik i przewodnik uzytkownika - Leslie Lamport

MATLAB i Simulink : poradnik uzytkownika - Autor: Mrozek, Bogumita

Python : wprowadzenie - Mark Lutz

Bilans naktadu pracy przecietnego studenta

Godzin ECTS
taczny naktad pracy 75 3,00
Zajecia wymagajace bezposredniego kontaktu z nauczycielem 30 1,00
Praca wtasna studenta (studia literaturowe, przygotowanie do zajec 45 2,00

laboratoryjnych/¢wiczen, przygotowanie do kolokwiow/egzaminu,
wykonanie projektu)




